
基隆市 115年度防災教育實施計畫 

【子計畫】防災教育 SCRATCH 徵件競賽 

壹、依據 

一、115年度教育部補助直轄市及縣（市）政府辦理防災教育計畫暨「高級中等

以下學校防災校園建置計畫」 

二、基隆市 115年防災教育實施計畫 

貳、目的 

一、為落實本市防災教育，以防減災及氣候變遷教育為主題，辦理程式設計徵

選，激發學生創作能力，透過主題視覺意象，將災害防救觀念與防災宣導合

一，並符合在地化防災之目的，深值全民防災觀念。 

二、透過團隊合作，讓學生設計出以生活經驗為中心的程式內容，並結合防災教

育與資訊科技，鼓勵學生多元探索，將所學知識藉由程式創作呈現。 

叁、辦理單位 

一、主辦單位：基隆市政府 

二、承辦單位：基隆市暖暖區暖江國民小學 

肆、徵選說明 

一、參加對象：基隆市公私立中、小學學生（報名單位以 115學年度為主）。 

二、參賽組別：分為國中遊戲組、國中動畫組；國小遊戲組、國小動畫組。 

三、參賽人數：每隊學生 2人及 1位指導教師，學生不得跨組亦不得跨校報名。 

四、創作主題：「地震來了─防災大作戰」為設計主軸，建立面對災害應有作

為，程式請依規定完成設計，情境內容須與設計主軸相應（請指導老師與參

賽同學，詳細閱讀競賽題目說明）。 

伍、參賽作品規格 

一、作品格式 

（一） 程式作品以 Scratch 3.0線上版或單機版編序執行

（https://scratch.mit.edu/）。 

（二） 相關素材可使用 Scratch內建素材、自行繪製錄製或 AI工具生成，

煩請指導老師協助注意版權規定及合理使用範圍，若有爭議將不予採

計分數名次（請於報名表備註欄註記相關軟體來源）。 

（三） 參加本次活動之學生及其法定代理人同意作品採用創用 CC「授權要

素 BY（姓名標示）—授權要素 NC（非商業性）—授權要素 SA（相

同方式分享）」授權條款 4.0 版釋出，利用人只要依照其指定的方式

標示姓名，且在非商業性用途的情況下，就能自由使用、分享著作。

參賽學生須於作品開頭標示創意授權圖示，若未放上，總平均予以扣 

1 分。創用 CC「姓名標示—非商業性—相同方式分享」4.0 版授權

條款詳見：https://creativecommons.org/licenses/by-nc-

sa/4.0/deed.zh-hant。 

二、 繳交規定 

（一） 參賽作品須使用 Scratch 3.0專用檔案（.sb3），請將完成作品下載

至個人電腦，連同報名表一併上傳繳交。 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.zh-hant
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.zh-hant


（二） 作品規格不符、資料不全或違反規定，視同不合格件，不納入評選。 

陸、比賽各項時程 

一、報名方式： 

    請基隆市所屬國中小學校踴躍參加，由學校統一送件報名。本競賽各組錄取

名額如下：國中動畫組 25隊、國中遊戲組 25隊；國小動畫組 50隊、國小

遊戲組 50隊。 

二、繳件期限： 

    115年 9月 21日（星期一）至 115年 10月 2日（星期五）下午 4時止，請

於期限內將報名表（附件一）以線上表單的方式完成填寫。 

三、報名網址 

 國中組：https://forms.gle/Apxn4SBVdEtsDfaW7 

 國小組：https://forms.gle/zikMjyXLSpXWBFyFA 

柒、評審標準與獎勵： 

一、評分標準：由本市防災教育輔導團邀請專家、學者、教師組成評審團，依參

賽組別評審參賽作品。各組設計之作品依運算思維能力、主題表達分享、多

元創作運用及特殊加分等項目進行評審，建議評分標準如附件二。 

二、成績公布日期：預計 115年 11月底前公布於基隆市政府教育處網站。 

三、獎勵： 

 （一）特優： 

1. 國中參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 1隊，每隊禮卷獎金

1500元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

2. 國小參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 3隊，每隊禮卷獎金

1500元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

 （二）優等： 

1. 國中參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 3隊，每隊禮卷獎金

1200元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

2. 國小參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 5隊，每隊禮卷獎金

1200元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

 （三）佳作：  

1. 國中參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 3隊，每隊禮卷獎金

1000元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

2. 國小參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別錄取 5隊，每隊禮卷獎金

1000元，另每位參賽者及指導教師各頒發獎狀乙紙。 

（三） 入選： 

1. 國中參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別若干隊，每位參賽者及指

導教師各頒發獎狀乙紙。 

2. 國小參賽隊伍（動畫組、遊戲組）分別若干隊，每位參賽者及指

導教師各頒發獎狀乙紙。 

    （五）前項名額得由主辦單位視參賽隊伍數量及競賽成績酌於調整。 

 （六）本競賽各組得獎作品，將展示於基隆市防災教育網。 

 

 

https://forms.gle/Apxn4SBVdEtsDfaW7
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四、敘獎建議： 

（一） 特優：指導教師予以嘉獎 2次。 

（二） 優等：指導教師予以嘉獎 1次。 

（三） 佳作：指導教師予以嘉獎 1次。 

（四） 學生請依學校相關規定自行予以參賽學生敘獎。 

（五） 指導教師敘獎事宜以報名表填列資料為準，並以該校獲獎項次最優名

次之額度核實敘獎，不得重覆。 

（六） 承辦本項之承辦人員予以嘉獎 2次，相關行政人員（含校長）予以嘉

獎 1次，其人數以 5人為限，於比賽結束後，授權承辦學校依相關辦理

敘獎事宜。 

捌、計畫經費：基隆市 115年度防災教育計畫經費支應。 

玖、預期效益 

（一） 鼓勵學生藉由實作提昇防災素養與能力。 

（二） 透過競賽、展覽、互相觀摩，增進創作技能與信心。 

拾、本計畫經核定後公布實施，修正時亦同。 

 

承辦人             單位主管            會計主任            校長 

  



附件一 報名表 

基隆市 115年防災教育 SCRATCH徵件競賽報名表 

學校名稱  

參賽組別  國中動畫組  國中遊戲組  國小動畫組  國小遊戲組  

作品名稱  

學生中文姓名  學生英文姓名  

指導老師姓名  聯絡電話  

主題設計理念

及含意說明

（50~100字、

標楷體、字體

12級） 

 

備註 
 

智慧財產授權同意 

1. 保證參賽作品確係本人之原創作品，如發生仿冒之情事者，願負全法律責任。 

2. 授權人或法定代理人同意參賽作品如得獎後之著作財權讓與基隆市政府教育處

所有。基隆市政府教育處得安排於所屬刊物、網站、光碟或其他媒體等發表，

不另致酬。 

此致 

基隆市政府教育處 

學生：________________（簽名）  法定代理人：________________（簽名） 

中 華 民 國   115   年       月       日 



附件二 建議評分標準 

基隆市 115 年防災教育 SCRATCH 徵件競賽 

徵選建議評分標準【動畫組】 

項目 程式設計 故事敘事 創意表達 
其他 

（特殊性、例外） 

比重 30% 30% 30% 10% 

說明 

程式設計結構邏輯

清楚，恰當運用條

件式、迴圈與變數

等進階手法，使動

畫穩定流暢地呈

現。 

能構思並安排具有

條理與吸引力的防

災情境內容，並透

過動畫呈現災害發

生的過程，突顯重

要的防災觀念與應

變重點。 

角色設定鮮明，造

型精緻，有發展與

階段性變化。非單

一色調之場景，富

含多色調與多種物

件設計之細節。創

意新穎，想法獨特。 

前述三項分數之外

更多表達部分之項

目。 

互動性  

表現技巧  

正向思考鼓勵  

原創性  

創造不同體驗 

 

基隆市 115 年防災教育 SCRATCH 徵件競賽 

徵選建議評分標準【遊戲組】 

項目 功能完整性 互動平衡性 遊戲趣味性 
其他 

（特殊性、例外） 

比重 30% 30% 30% 10% 

說明 

程式設計結構邏輯

清楚，恰當運用條

件式、迴圈與變數

等進階手法，使遊

戲能穩定流暢地進

行。 

互動性佳、操作順

暢、介面設計細緻，

整體體驗優良，並

透過防災情境關卡

有效凸顯防災主

題。 

角色設定鮮明，造

型精緻，有發展與

階段性變化。非單

一色調之場景，富

含多色調與多種物

件設計之細節。創

意新穎，想法獨特。 

前述三項分數之外

更多表達部分之項

目。 

互動性  

表現技巧  

正向思考鼓勵  

原創性  

創造不同體驗 

 


